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AB - DE10144329 NOVELTY - Method for movement of a cursor (10) on a screen (1) 
that displays a graphical user interface. The screen has an operation window (4) 
and an activation field (5). The GUI is divided into a central neutral zone (6) and 
an outer function zone (7) with a corresponding activation field. The cursor is 
automatically positioned in the neutral zone; movement of the cursor outside the 
neutral zone automatically jumps it to the activation field in the direction of its 
movement. 

- DETAILED DESCRIPTION - The invention also relates to a corresponding 
system. 

- USE - GUI for use with portable computer devices and particularly for vehicle 
navigation systems. 

- ADVANTAGE - The inventive method allows a cursor to be moved using a finger 
controlled touch pad such that the user essentially does not need to look at the 
screen. 
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- DESCRIPTION OF DRAWING(S) - Figure shows a view of a screen display of an 
inventive system together with a touch pad for controlling a computer via the 
screen display. 
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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

@ Verfahren zum Bewegen und Positionieren eines Cursors auf einem Bildschirm sowie Vorrichtung zum 
Durchfuhren des Verfahrens 

@ DieErfindung betrifftein Verfahren zum Bewegen eines 
Cursors (10) auf einem Bildschirm (T), wobei der Bild- 
schirm (1) eine graphische Benutzeroberflache anzeigt, 
welche zumindest ein Arbeitsfenster (4) und zumindest 
ein Betatigungsfeld (5) anzeigbar aufweist und die graphi- 
sche Benutzeroberflache in zumindest eine neutrale Zone 

(6) und zumindest eine Funktionszone (7) aufgeteilt ist, 
wobei die Funktionszone (7) einem Betatigungsfeld (5) zu- 
geordnet ist und der Cursor mittels einer Eingabeeinrich- 
tung (3) innerhalb der neutralen Zone (6) frei bewegbar 
und positionierbar ist und wobei der Cursor (10) beim 
Ubertritt aus der neutralen Zone (6) in eine Funktionszone 

(7) automatisch auf das der Funktionszone (7) zugeordne- 
te Betatigungsfeld (5) bewegt wird (Fig. 1). 
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Beschreibung 

[0001] Die Erfindung beCrifft ein Verfahren nach dem 
Oberbegriff des Anspruchs 1 sowie eine Vorrichtung nach 
dem Oberbegriff des Anspruchs 8. 

[0002] Derartige Verfahren sind bekannl, Beispielsweise 
werden bei handelsublichen Personal Computem Mauszei- 
ger niittels einer sog. "Maus" frei bewegbar in Abhangigkeit 
einer Bewegung der Coiiipulennaus auf dem Bildschinii po- 
sitioniert. Die Bewegung des Cursors ist dabei an eine zwei- 
dimensionale Bewegung einer Computermaus gekoppelt. 
[0003] Ein derartiges Verfahren hat den Nachteil, daR der 
Mauszeiger (Cursor) bei jeder Bewegung/Positionierung 
vom Bediener genau positioniert werden muB, damit eine 
beispielsweise als Symbol auf dem Bildschinn abgelegle 
Funktion aktiviert werden kann. Ein solches Verfahren hat 
den Nachteil, daB es dem Bediener zunehmend schwerfallt, 
den Mauszeiger korrekt zu positionicrcn, wenn sich bei- 
spielsweise die Unterlage, auf der die Maus zu verschieben 
ist, Oder der Bildschirm vibrierend oder schiittelnd bewegt. 
Dies ist beipielsweise der Fall, wenn mit tragbaren Compu- 
tem in Verkehrsmitteln, z. B. Land-, Wasser- oderLuftf^r- 
zeugen gearbeitet werden soil. Die Auswahl eines bestimm- 
ten Symbols, z. B. eines Programmstartsymbols auf dem 
Bildschirm gestaltet sich somit mit zunehmender Bewe- 
gungsintensitat des Rechnersystems zunehmend schwieri- 
ger. 

[0004] Zur Erleichterung von Mauszeigerpositioniervor- 
gangen ist es beispielsweise bekannt, einen Mauszeiger 
(C'ursor) beim Offnen eines Dialogfensters eines Bild- 
schirms automatisch auf ein vorbestimmtes Funktionsfeld 
zu positionieren, welche erfahrungsgemafi mit hoher Wahr- 
scheinlichlceir betatigt werden wird. 

[0005] Somit wird eine gezielte Posilionierung des Cur- 
sors nach dem Offnen einer solchen Dialogbox dem Bedie- 
ner abgenommen. Hs reicht, wenn dieser mittels eines 
Mausklicks die Funktionsfelder aktiviert. Bei diesem Ver- 
fahren ist von Nachteil, daB lediglich eine vorbestimmte Po- 
silionierung des Mauszeigers wahlbar ist. Der Bediener 
kann somit nicht intcraktiv auf die Position des Cursors ein- 
wirken. SoUte dieser an der falschen Bedienflache automa- 
tisch vorpositioniert sein, muB der Bediener in herkonimli- 
cher Art und Weise initlcls freier Mausbewegung den Cur- 
sor manuell auf die richtige Stelle des Bildschirms positio- 
nieren. 

[0006] Fine weitcrc Erleichterung zur Mauszcigcrpositio- 
nieaing wurde dadurch erreicht, daB die Mauszeigerbewe- 
gung auf dem Bildschirm nicht streng wegproportional zur 
Mausbewegung auf der Unterlage crfolgt, sondem in Ab- 
hangigkeit der Bewegungsgeschwindigkeit der Maus vari- 
iert. Beispielsweise wird bei sehr schneiler, ruckartiger 
Mausbewegung der Cursor uberproportional schnell iiber 
den Bildschinn bewegt, so daB mit einer streckenmaBig re- 
lativ geringen Mausbewegung eine relativ weite Bewegung 
des Mauszeigers am Bildschirm ermoglicht ist. 
[0007] Eine solche Bewegungshilfe erspart zwar weillau- 
fige Mausbewegungen, kann den Bediener jedoch nicht bei 
der zielgenauen Posilionierung eines Mauszeigers unterstut- 
zen. Dieser wird hierdurch sogar an der zielgenauen Posilio- 
nierung gehindert, da beispielsweise bei einer ruckartigen 
Beschleunigung oder dem tJberfaliren eines Hindemisses 
durch ein Fahrzeug die Maus ruckarlig uber die Unterlage 
bewegt wird und somit der Cursor auf dem Bildschirm an 
ganz anderer Stelle neu positioniert wird. In einem solchen 
Fall muB der Mauszeiger vom Bediener erst wicdcr auf dem 
Bildschirm "gesucht" werden und manuell neu positioniert 
werden, 

[0008] Aulgabe der Erfindung ist es, ein Verfahren /um 
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Bewegen/Positionieren eines Cursors auf einem Bildschirm 
zu schaffen, welches auch untcr crschwcrtcn Bcdingungcn 
ein sicheres und zielgenaues Bewegen/Positionieren eines 
Mauszeigers (Cursors) auf einem Bildschirm ermoghcht. 

5 Insbesondere soil die Erfindung auch eine nahezu "blinde" 
Bewegung bzw. Posilionierung eines Mauszeigers ennogli- 
chen, so daB wahrend des Positioniervorganges der Bedie- 
ner nicht unbedingt den Lauf des Mauszeigers auf dem Bild- 
schinn mitverfolgen muB, um zu wissen, wo sich dieser ge- 

10 rade befindet. 

[0009] Eine weitere Aufgabe der Erfindung ist es, eine 
Vorrichtung zum Durchfiihren des Verfahren s anzugcben, 
mit der der Bediener bequem und sicher, insbesondere ohne 
visuelle Kontrolle, einen Mauszeiger (C^ursor) auf einem 

15 Coinputerbildschinn bewegen und positionieren kann. 
[0010] Diese Aufgabe wird mit einem Verfahren mil den 
Merkmalen des Anspruchs 1 und einer Vorrichtung mit den 
Merknialen des Anspruchs 8 gelosl. Im folgcndcn wird die 
Erfindung anhand der Zeichnung naher erlautert, Es zeigt: 

20 [0011] Fig. 1 Schematisch eine Bildschirm-ZEingabeein- 
richtungsanordnung gemaB der Erfindung. 
[0012] ErfindungsgemaB ist eine optische Ausgabeein- 
richiung, beispielsweise ein Bildschirm 1, vorgesehen, wel- 
cher uber geeignete Datenleitungen 2 mit einer Hingabeein- 

25 richtung, insbesondere einer Koordinateneingabeeinrich- 
tung, beispielsweise einem sog, Touch-Pad, verbunden ist. 
Anstellc des Touch-Pads eignen sich sclb.stvcrstandlich 
samtliche bekannten Koordinateneingabegeriile, beispiels- 
weise eine Computermaus, ein Joystick oder dergleichen. 

30 (0013 1 Auf dem Bildschirm 1 wird eine graphische Be- 
nulzeroberflache dargestellt, welche zumindest ein Arbeits- 
fenster 4 und zumindest ein Betatigungsfeld 5 (Button) auf- 
weist. Jedem Button ist beispielsweise ein UntermenQ oder 
eine Progranuiianwendung zugeordnet, welche beim Betiiti- 

35 gen des Betatigungsfeldes, z. B. durch Anklicken, aufgeru- 
fen und aktiviert werden. 

[0014] Die Beliiiigungsfelder 5 sind beispielsweise auf der 
sichtbaren Bildschirmflache randlich vollumfanglich, das 
Arbeitsfenster 4 umgebend, angeordnet, Fiir den Bediener 

40 vorzugswcisc unsichtbar ist die graphische Bcnutzcrobcrfla- 
che, welche am Bildschirm dargestellt wird, in zumindest 
eine Neutralzone 6 und zumindest eine Funktionszone 7 un- 
tcrtcilt. Die Neulralzone 6 isl bevorzugt zcnU^dhriittig im Ar- 
beitsfenster 4 angeordnet und weist bevorzugt eine rechiek- 

45 kige Umfangskontur auf. Gleichwohl eignen sich kreis- 
rundc, clliptischc oder sonstigc polygonc Begrcnzungcn der 
Neutralzone 6. Von der Begrenzung der Neutralzone 6 sich 
vorzugsweise slrahlenformig von der Neutralzone 6 zum 
Rand der graphischcn Bcnutzeroberflachc hin crstrcckcnd, 

50 ist die sichtbare Bildschirmflache, welche die Neutralzone 6 
umgibt, in die Funktionszonen 7 aufgeteilt, wobei jeweils 
eine Funkrions/one 7 einem Betatigungsfeld 5 zugeordnet 
ist. Die Neutralzone 6 und die Funktionszonen 7 sind vor- 
zugsweise nicht sichtbar, so daB fiir den Bediener lediglich 

55 das Arbeitsfenster 4 und die Betatigungsfelder (Buttons) 5 
angezeigl werden. 

[0015] In einer Ausgangsstellung ist ein Mauszeiger (Cur- 
sor) 10 zentralmittig beziiglich der Neutralzone 6 positio- 
niert. Die optische Ausgabccinrichtung, z. B. der Bild- 
60 schirm 1, ist mit der Koordinateneingabeeinrichtung, z. B. 

einer drucksensitiven Eingabeeinrichtung, wie z. B. einem 
Touch-Pad 3 verbunden. Das Touch-Pad 3 weisl beispiels- 
weise eine drucksensitive Bedienflache 11 auf, welche z. B. 
in eine Armlehne 12 eines Fahrzeuges eingebaut ist. Durch 
65 Bewegen cincs Fingers 13 iiber die Bedienflache 11 kann 
auf die Bewegung des Mauszeigers (Cursors) 10 EinfluB ge- 
nommen werden. 

[0016] Solange sich der Mauszeiger (Cursor) 10 innerhalb 
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der Neutralzone 6 befindet, erfolgt die Ansteuerung bzw. 
Bcwcgung und Positionicrung des Mauszcigcrs in bckanntcr 
Art und Weise in Abhangigkeit der freien Bewegung des 
Fingers 13 des Bedieners auf dem Touch-Pad 3. Somit er- 
folgt also innerhalb der NeuU-al7X)ne 6 eine rein manuelle 5 
Bewegung bzw. Posilionierung des Mauszeigers. Wird die 
Posidonierung/Bewegurig des Mauszeigers durch den Be- 
diener unterbrochen bzw. abgebrochen, solange sich der 
Mauszeiger 10 in der Neulralzone befindet, so wird dieser 
automatisch nach Ablauf einer bestimmten Zeit, insbeson- 10 
dere ein bis drei, vorzugsweise zwei Sekunden, automatisch 
an die Ausgangsstcllc des Mauszcigcrs, welche vorzugs- 
weise zenu-almittig beziiglich der Neutralzone angeordnet 
ist, positioniert. Somit weiB der Bediener immer, daB sich zu 
Bcginn cincr Mauszeigerbewegung bzw. ciner Mauszeiger- 15 
positionicrung dieser sich in einer fest vorbestimmten Aus- 
gangsposiuon auf dem Bildschirm befindet. 
[0017] Wird der Mauszeiger 10 durch den Bediener iibcr 
die fiir den Bediener unsichtbare UmriBkontur der Neutral- 
zone 6 hinausbewegt, so gelangt der Mauszeiger 10 zwangs- 20 
weisc in cine der Funktionszonen 7. Erfi ndungsgemaB wird 
der Mauszeiger 10 nach Eintritt in eine der Funktionszonen 
7 ohne weitere Bedien bewegung des Fingers 13 automatisch 
dem dieser Funktionszone7 zugeordneten Betatigungsfeld 5 
zugefiihrl, d. h. dort hinbewegt und beispielsweise zenu*al- 25 
mittig beziiglich des Betatigungsfelds 5 positioniert. An die- 
ser Stcllc kann vom Bediener, beispielsweise durch Doppcl- 
klicken oder Doppellippen auf das Touch-Pad, das erreichte 
Bedienfeld 5 aktiviert werden und somit k6nnen Unterme- 
niis bzw. Programmanwendungen gestartet werden. 30 
[0018] Mit dem erfindungsgemaBen Verfahren wird insbe- 
sondere erreicht, daB seitens des Bedieners mit der Koordi- 
nateneingabeeinrichtung 3 lediglich eine Wunschrichlung 
vorgegeben werden muB. Die Ennitllung der Wunschrich- 
lung erfolgt dabei lediglich innerhalb einer gegenuber der 35 
gesaniten Bildschirmflache relativ kleinen NeuU-aizone 6. 
Diese Richlung bewegt den Mauszeiger dann in eine der 
Funktionszonen 7, innerhalb der dann eine feste Zuordnung 
des Mauszeigers 10 zu einem der Betatigungsfelder erfolgt. 
Der Bediener ist. somit von cincr wcscntlichcn Positionic- 
rungsaut^abe befreit, namlich der streckenmaBigen, d. h. 
langenmiiBigen Positionicrung des Mauszeigers 10 auf dem 
Bildschinn 1. Von ihm wird lediglich noch cine Richtungs- 
positionierung erwartet, welche dann zielsicher zu der ge- 
wunschten Funktion, d. h. zum gewunschten Betatigungs- 
feld 5, fuhrt, 

[0019] GemaB einer besonders bevorzugten Ausgestal- 
tung des erfindungsgemaBen Verfahren s wird nach Errei- 
chcn des Ziclbctatigungsfeldes 5 durch den Rechner cin 
Tonsignal ausgegeben, beispielsweise mittels einer sog. 
"Text-to-Speech "-Software, mit welchem der das Betati- 
gungsfeld 5 beschreibende Text dem Bediener iiber Lautpre- 
cher vorgelesen wird. 

[0020] GemaB einer weiteren besonders bevorzugten Aus- 
fuhrungsfonn des Verfahrens wird dem Bediener anstelle 
oder zusalzlich zur oben genannlen akuslischen Ruckinel- 
dung eine mechanische RUckmeldung, z. B, in Form von ei- 
nem Vibrieren der Bedienflache 11 des Eingabegerats 13, 
gegeben. 

[0021] Weiterhin ist es vorteilhaft, daB der Mauszeiger 10 
nach einer gewissen Zeit, vorzugsweise ein bis drei, insbe- 
sondere zwei Sekunden, nach Erreichen eines Zielbetiili- 
gungsfeldes 5 wieder in die Ausgangsposidon zentrahnittig 
beziiglich der NeuU*aIzone 6 gesetzt wird, sofem innerhalb 
der cingcgcbcncn Zeit kcine wcitcrc Eingabc, z. B. cin Ak- 
tivieren des mit dem Betatigungsfeld 5 zu betatigenden Pro- 
gramms erfolgt. 

[0022] AuBerdem kann zweckinaBigcrweise der in cincrn 
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Betatigungsfeld 5 positionierte Mauszeiger 10 auch durch 
den Bediener aktiv in die Ausgangsstcllung zentrahnittig 
beziiglich der NeuU^lzone 6 gebracht werden, indem der 
Finger 13 ein kurzes Stuck entgegen der Positionierrichtung 
bewegt wird, 

[0023] Weiterhin kann es zweckmaBig sein, von einem 
beispielsweise fehlerhaft angewahltem Zielbetadgungsfeld 
5 aus durch eine kurze Richtungsangabe des Bedieners am 
Eingabefeld 3 den Cursor rasterartig zu einem benachbarten 
Betatigungsfeld 5 weiterzubewegen. 
(00241 Besonders vorteilhaft ist, daB der Bediener in selir 
kurzcr Zeit die Betatigungsfelder 5 und dcrcn Position auf 
der graphischen Benutzeroberflache des Bildschirms 1 aus- 
wendig kennt und den (Cursor 10 ohne groBes Nachdenken 
intuiliv nur durch cine Richtungsangabe auf dem Touch-Pad 
3 in die entsprechenden Betatigungsfelder 5 positionieren 
kann und die dort hinterlegien Mentis bzw. Anwendungs- 
programmc aktivicrcn kann. Dieses Verfahren cignct sich 
insbesondere fur die Anwendung in Fahrerinformationssy- 
stemen von Land-, Wasser- oder Luftfahrzeugen, bei denen 
es ganz besonders darauf ankommt, daB der Bediener, wel- 
cher oftmals der Fahrer oder Fiihrer des Fahrzeuges selbst 
ist, mit moglichst wenig Aufwand ein Fahrerinformations- 
sysrem bedienen kann, ohne seine Aufmerksamkeit in unzu- 
lassig hohem MaBe der Bedienung des Fahrerin formations- 
systems widmen zu miissen. Er kann sich also nach einer ge- 
wissen Erlern- oder Einlernphase betrcffcnd die Anordnung 
der Betatigungsfelder 5 auf dem Bildschinn 1, wahrend ei- 
ner Bedienung des Fahrerinformationssystemes, voll auf das 
Fiihren des Falirzeugs konzentrieren. 
[0025] In einer besonders bevorzugten Ausfuhrungsfonn 
ist die Eingabeeinrichtung 3 ergonomisch beispielsweise in 
einer Tiirinnenverkleidung oder einer Mittelarmlehne eines 
Fahrzeuges fur den Bediener bequem erreichbar angeordnet 
und der Bildschirm in einem Bereich benachbart zum Sicht- 
bereich des Bedieners, beispielsweise auf dem Amiaturen- 
breit eines Krafl fahrzeuges, angeordnel. Dies hal den Vor- 
teil, daB der Bediener nur geringe Augen- bzw. Kopfbewe- 
gungen durchfuhren muB, um von seiner Hauptblickrich- 
40 lung auf den StraBcnverkchr hin zum Bildschirm zu gclan- 
gen. 

[0026] Weiterhin ist vorteilhaft, daB bei einer randlichen 
Anordnung von Beladgungsfeldem 5, beispielsweise das 
Arbeitsfenster 4 umgebend, die Moglichkeit besteht, im Ar- 
45 beitstenster 4 beispielsweise aktuelle Beuiebsdaten, z. B. 
momcntanen Kraftstoifvcrbrauch oder dcrglcichcn, anzu- 
zeigen. Diese Anzeige wird durch die unsichtbare Untertei- 
lung der graphischen Benutzeroberflache in zumindesl eine 
Neutralzone 6 und, cine oder mchrcrc Funktionszonen 7 
50 nicht beeintrachtigt. Auch konnen die Betatigungsfelder 5 
relativ klein gehalten werden, da ein "genaues Zielen" durch 
den Bediener nicht mehr notwendig ist. Insofern nehmen die 
Betadgungsfelder 5 einen nur geringen Teil der sichtbaren 
Bildschirmflache ein. 
55 |0027| Eine erHndungsgemaBe Vorrichtung zur Durch full- 
rung des Verfahrens weist den Bildschinn 1 und eine geeig- 
nele, mit dem Bildschirm verbundene Eingabeeinrichtung 3 
auf, wobei die Eingabeeinrichtung 3 als Ibuch-l'ad mil einer 
Bedienflache 11 ausgeftihrt ist und die Bedienflache 6 ggfs. 
60 mittels einer Vibratoreinrichtung (nicht gezeigt) bei Bedarf 
in Vibration verse tzt werden kann. 

[0028] Weiterhin ist es vorteilhaft, daB die erfindungsge- 
maBe Vorrichtung mit einer Tonausgabeeinrichtung (nicht 
gezeigt) verbunden ist, welche beispielsweise als Lautspre- 
65 cher ausgcstallct ist, die - iibcr cine Sprachausgabcsoftware 
(Text- to-Speech-Software) angesteuerl - sprachausgabefa- 
hig ist. 

[0029] Weilerhin ist vorteilhaft, daB die erfindungsge- 
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miiSe Vorrichtung mil einem Rechner verbunden ist, auf 
deni cine graphische Benutzcroberflachc gcladcn ist, wclchc 
am Bildschirm 1 sichtbar Betatigungsfelder 5 und ein Ar- 
beitsfeld 4 aufweist. 

[0030] Das erfindungsgemaBe Verfahren wird bevorzugt. S 
angewendet, wenn wahrend der Fahrl ein Fahrerinforniali- 
onssystem ohne besondere Ablenkung des Bedieners be- 
dient werden soil. 

[0031] Selbslverstandlicli isl es ohne wei teres moglich, 
beispielsweise im Stand des Fahrzeuges, das erfindungsge- lo 
maBe Verfahren abzuschalten und eine vom Personal ('om- 
putcr gewohntc Mauszcigcrstcuerung dcr Bedienung des 
Fahrerinformationssystems zugrundezulegen. 
[0032] Soniit kann beispielsweise in einem Fahrzeug die 
Bedienung cines Intemetprogrammes, beispielsweise eines 15 
Browsers, im Stand des Fahrzeuges ohne Umgewohnung 
genauso erfolgen, wie dies am heimischen Personal Compu- 
ter rnit beispielsweise eincr Maus erfolgt. 
[0033] Dies stellt einen erheblichen Vorteil gegeniiber 
marktublichen, mechanisch gerasteten Bedienelementen, 20 
wie z. B. Rastdrehknopfcn oder Rast.schiebern, dar, da diese 
sich aufgamd ihrer mechanischen Rastung nicht dazu eig- 
nen, als Koordinateneingabeeinrichtung zur freien Positio- 
nierung eines Mauszeigers, z. B. eines Cursors, zu dienen, 
wie dies handelsubliche Touch-Pads, Computerraause oder 25 
Joysticks gewahrieisten. 

Palenlanspruche 

1. Verfahren zum Bewegen eines ('ursors (10) auf ei- 30 
nem Bildschirm (1), wobei der Bildschirm (1) eine gra- 
phische Benutzeroberflache anzeigt, welche zumindest 
ein Arbeitsfenster (4) und zumindest ein Betatigungs- 
feld (5) anzeigbar aufweist und die graphische Benutz- 
eroberflache in zumindest eine neutrale Zone (6) und 35 
zumindest eine Funktionszone (7) aufgeteilt ist, wobei 
die Funktionszone (7) einem Belatigungsfeld (5) zuge- 
ordnet ist und der Cursor mittels einer Eingabeeinrich- 
tung (3) innerhalb der neutralen Zone (6) frei bewegbar 
und positionicrbar ist, und wobei dcr Cursor (10) bcim 40 
tiberU-itt aus der neuU-aien Zone (6) in eine Funktions- 
zone (7) automatisch auf das der Funktionszone (7) zu- 
gcordnele Belatigungsfeld (5) bewcgt wird. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB der Mauszeiger (10) in einer Ausgangsstellung 45 
zcntralmittig bcziiglich dcr Neulralzonc (6) positionicrl 
wird. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 und/oder 2, dadurch ge- 
kcnnzcichnet, daB nach Errcichcn des Betatigungsfcl- 
des (5) ein akustisches Signal ausgegeben wird. 50 

4. Verfahren nach einem oder mehreren der vorherge- 
henden Anspruche, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Bezeichnung des Betatigungsfeldes (5) mittels Sprach- 
ausgabe akustisch wiedergegeben wird. 

5. Verfahren nach einem oder mehreren der vorherge- 55 
henden Anspruche, dadurch gekennzeichnet, daB nach 
Erreichen des Betatigungsfeldes (5) dem Bediener tiber 
die Hingabeeinrichtung (3) eine mechanische Rtick- 
mcldung gcgebcn wird. 

6. Verfahren nach einem oder mehreren der vorherge- 60 
henden Anspriiclie, dadurch gekennzeichnet, daB zur 
mechanischen Rlickmeldung die Eingabeeinrichlung in 
eine Vibration versetzt wird. 

7. Verfahren nach einem oder mehreren der vorherge- 
hcndcn Anspruche, dadurch gekennzeichnet, daB nach 65 
Erreichen des Betatigungsfeldes (5) und VersU*eichen 
einer vorbestimmten 2^it der Mauszeiger (Cursor) (10) 
automatisch in die Ausgangsstellung, z. B. zentralinit- 
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tig bezuglich der Neutralzone (6) positionieri wird. 

8. Vorrichtung insbesonderc zum Durchfiihren des 
Verfahrens nach einem oder mehreren der Anspruche 1 
bis 7, 

aufweisend einen Bildschirm (1) mit einer graphischen 
Benutzeroberflache und eine Eingabeeinrichlung (3), 
welche softwarebasiert uberDatenleitungen (2) mitein- 
ander verbunden sind, 

wobei die Eingabeeinrichlung (3) eine Koordinalenein- 
gabeeinrichtung ist und ein Anzeiger (10) vorgesehen 
ist, welcher iiber die Eingabeeinrichlung uber den Bild- 
schirm (1) bewegbar ist, 
dadurch gekennzeichnet, daB 

die graphische Benutzeroberflache anzeigbar in zumin- 
dest ein Arbeitsfenster (4) und zumindest ein Belati- 
gungsfeld (5) aufgeteilt ist und vorzugsweise unsicht- 
bar in zumindest eine Neutralzone (6) und eine Funkti- 
onszone (7) unlerteilt ist, wobei jcweils cine Funkti- 
onszone (7) einem Belatigungsfeld (5) zugeordnet ist 
und der Cursor (10) innerhalb der Neuu-alzone (6) frei 
bewegbar und positionicrbar ist und beim Uhertritt in 
eine Funktionszone (7) automatisch mittels einer Soft- 
ware zum zugeordneten Belatigungsfeld (5) bewegbar 
und dort positionierbar ist, 

9. Vorrichtung nach Anspruch 8, dadurch gekenn- 
zeichnete kennzeichnet, daB die Eingabeeinrichlung 
(3) cine mechanische Vibratoreinrichtung aufweist. 

10. Vorrichtung nach Anspruch 8 und/oder 9, dadurch 
gekennzeichnet, daB eine Tonausgabeeinrichtung vor- 
handen ist. 

11. Vorrichtung nach einem oder mehreren der An- 
spruche 8 bis 10, dadurch gekennzeichnet, daB in eine 
Ausgangsstellung der Anzeiger (10) zent.ralmitt.ig be- 
zuglich der Neutralzone (6) angeordnet isl. 

12. Vorrichtung nach einem oder mehreren der An- 
spruche 8 bis 11, dadurch gekennzeichnet, daB die Hin- 
gabeeinrichtung (3) als Touch-Pad ausgebildet ist, 

13. Vorrichtung nach einem oder mehreren der An- 
spriiche 8 bis 12, dadurch gekennzeichnet, dal3 die Ein- 
gabccinrichtung (3) ergonomisch im Bcrcich einer 
Armlehne eines Fahrzeugs angeordnet ist, 

14. Vorrichtung nach einem oder mehreren der An- 
spruche 8 bis 13, dadurch gekennzcichnci, daB dcr 
Bildschinn (1) benachbart zum Sichttcld des Bedieners 
beim Betreiben eines Fahrzeuges, beispielsweise auf 
dcm Armaturcnbrctt cincs Pkws, angeordnet ist. 

15. Vorrichtung nach einem oder mehreren der An- 
spruche 8 bis 14, dadurch gekennzeichnet, daB die Be- 
tatigungsfelder (5) das Arbeitsfeld (4) unigebcnd, rand- 
lich bezuglich der graphischen Benutzeroberflache, an- 
geordnet sind. 

16. Vorrichtung nach einem oder mehreren der An- 
spriiche 8 bis 15, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Neutralzone (6) einen rechteckigen UmriB aufweist 
und sich die Funktionszonen (7) sUrahlenformig von 
der NeuUralzone (6) bin zu den Betatigungsfeldem (5) 
ersu*ecken. 
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Publication Title: 

Graphical user interface for use with portable computer devices and particularly 
for vehicle navigation systems, enables positioning of the cursor almost without 
any need to look at the output screen 



Abstract: 

Method for movement of a cursor (10) on a screen (1) that displays a graphical 
user interface. The screen has an operation window (4) and an activation field 
5). The GUI is divided into a central neutral zone (6) and an outer function zone 
7) with a corresponding activation field. The cursor is automatically positioned in 
the neutral zone; movement of the cursor outside the neutral zone automatically 
jumps it to the activation field in the direction of its movement. The invention also 
relates to a corresponding system. 
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